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АННОТАЦИЯ
РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ ДИСЦИПЛИНЫ 

«Теория игр»

по направлению 38.03.01 (уровень бакалавриата) «Экономика»

1. Цели и задачи дисциплины
Цели  освоения  дисциплины:  получение  студентами  знаний  о  математическом

моделировании  принятия  решений  в  условиях  конфликта  и  совместных  действий;
приобретение студентами умений и навыков в области разработки указанных моделей и их
решения математическими методами.

Рабочая  программа  учебной  дисциплины  «Теория  игр»  предназначена  для
реализации государственных требований к содержанию и уровню подготовки бакалавров
по направлению «Экономика» и является единой для всех форм обучения.

Задачи освоения дисциплины:
Изучение математических моделей теории игр, линейного программирования,
теории статистических решений.
Получение студентами практических навыков моделирования экономических
ситуаций, приводящих к моделям теории игр и линейного программирования.
Формирование  навыков  практического  решения  задач  теории  матричных  и
биматричных  игр,  теории  статистических  решений,  линейного
программирования.

2. Место дисциплины в структуре ОПОП ВО

«Теория игр» – дисциплина базовой части учебного плана.
Изучение  курса  «Теория  игр»  базируется  на  компетенциях,  сформированных  у

обучающихся  в  процессе  изучения  дисциплин  «Линейная  алгебра»  и  «Теория
вероятностей и математическая статистика».

Знания,  навыки  и  умения,  приобретенные в  результате  прохождения  курса,  будут
востребованы при изучении других дисциплин и при выполнении курсовых и дипломных
работ.

3. Требования к результатам освоения дисциплины
Изучение  дисциплины  «Теория  игр»  направлено  на  формирование  следующих

компетенций:
способностью на основе описания экономических процессов и явлений 
строить стандартные теоретические и эконометрические модели, 
анализировать и содержательно интерпретировать полученные результаты
(ПК-4);
способностью критически оценить предлагаемые варианты управленческих 
решений и разработать и обосновать предложения по их совершенствованию
с учетом критериев социально-экономической эффективности, рисков и 
возможных социально-экономических последствий (ПК-11).

В результате освоения дисциплины обучающийся должен:
Иметь представление:

о математических моделях коллективного поведения; об области применения 
игровых моделей принятия решений и их роли в
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экономической теории; о методах и приемах принятия оптимальных 
решений в условиях конфликта.

Знать:
основные понятия теории игр; классификацию теоретико-
игровых моделей принятия решений;
основные теоремы теории матричных игр; связи теории 
матричных игр с линейным программированием;
формулировку и методы решения задачи линейного программирования; 
теорию двойственности в линейном программировании; основные 
критерии принятия решений в играх с природой; основные критерии 
оптимальности в биматричных играх; методы оценки стратегий в 
многошаговых играх.

Уметь:
применять теоретико-игровые модели для анализа конкретных

экономических задач;
решать графически матричные игры, в которых один из игроков имеет только
две стратегии;
сводить матричную игру к двойственной задаче линейного программирования;
выбирать оптимальные стратегии в условиях неопределенности; строить 
дерево решений и выбирать оптимальную стратегию в многошаговых
играх; решать простейшие 
биматричные игры.

Владеть:
навыками применения современного программного обеспечения для анализа
теоретико-игровых моделей.

4. Общая трудоемкость дисциплины
Общая трудоемкость дисциплины составляет 3 зачетных единицы (108 часов).

5. Образовательные технологии
В ходе освоения дисциплины при проведении аудиторных занятий используются

следующие образовательные технологии: лекции, семинарские занятия с использованием
активных и интерактивных форм и др.

При  организации  самостоятельной  работы  занятий  используются  следующие
образовательные  технологии:  компьютеризированные  тесты,  решение  задач  в  Excel,
использование Интернет-ресурсов и др.

6. Контроль успеваемости
Программой дисциплины предусмотрены следующие виды текущего контроля: 

контрольная работа
По данной дисциплине предусмотрена форма отчетности: зачет.
Промежуточная аттестация проводится в форме: зачет


